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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez & depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
VOS obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 










utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou rendommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
I'utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et Internationales 
regissant la propriete intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


©2014 Pokemon. 
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Inc. / GAME FREAK inc. 
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^9 Avant de commencer 


Voici Pokemon™ Saphir Alpha. La 
principale difference avec Pokemon™ 
Rubis Omega porte sur les especes 
de Pokemon rencontrees et leur 
frequence d'apparition. L'histoire 
differe aussi legerement. Cependant, 
vous pouvez communiquer, vous 
battre et echanger des Pokemon 
entre Pokemon Rubis Omega et 
Pokemon Saphir Alpha. 

♦ Certains elements du jeu sont lies 
a I'heure definie dans les 
parametres de votre console 
Nintendo 3DS. Si vous changez 
de console, de carte SD ou que 
vous modifiez I'heure ou la date 
de votre console, vous pourriez 
perdre temporairement acces a 
ces elements. 

♦ Si vous changez de console 
Nintendo 3DS ou de carte SD, les 
donnees liees aux personnes de 
VOS categories Amis et Copains 
dans le PSS (systeme de 
recherche de joueurs) (p. 1 5) 
s'en trouveront modifiees. 

♦ II est impossible de transferer 
certains Pokemon et objets entre 
ce jeu et Pokemon X ou 
Pokemon Y. 




Partage d'informations 


^ V 



Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibilite d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
I'utilisation d'Internet (par example, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 













Fonctions en ligne 


Voici les options disponibles : 

# PSS 

Combattez et effectuez des 
echanges avec les autres joueurs 
(p. 15). 

# La Poke Recre 

Jouez avec les Pokemon (p. 18). 

# Le coin combats 
Combattez des Dresseurs du 
monde entier (p. 24). 

# Les echanges miracles 
Echangez un de vos Pokemon 
contre celui d'un autre Dresseur 
quelque part dans le monde 

(p. 25). 

# Le chat vocal (bavardage) 

Discutez avec vos amis pendant 
les echanges et les combats 

(p. 26). 

# Les 0-Auras 

Depensez votre energie pour 
deployer une force mysterieuse 
sur vous ou sur les autres 
Dresseurs (p. 27). 

# L'Holokit 

Recevez des notifications (p. 28). 

# La GTS 

Cherchez ou proposez des 
Pokemon a echanger (p. 29). 

# La Synchro-Jeu 
Connectez-vous au Pokemon 
Global Link (p. 30). 

# Les Super Bases Secretes 




Echangez des informations a 
propos des Super Bases Secretes 
(aussi appelees Bases Secretes) 
(p. 31). 

♦ Autres 

Creez-vous un profil et envoyez 
des messages aux autres 
Dresseurs sur le PSS (p. 33). 

♦ Pour etre en mesure de vous 
connecter a Internet, vous devez 
d'abord configurer les parametres 
Internet de votre console. Veuillez 
vous referer au mode d'emploi de 
la console pour obtenir davantage 
d'informations sur la maniere de 
configurer une connexion Internet. 

♦ Vos donnees enregistrees sur la 
Global Trade Station (GTS) et vos 
Videos de Combat peuvent etre 
effacees sans preavis. 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network 



NINTENDO 
NET WOfl-K 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 


Protection de la vie privee 


• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 











communiquez avec d'autres 
joueurs, par example votre nom de 
famine, votre numero de telephone, 
votre date de naissance, votre age, 
le nom de votre ecole, votre 
adresse courriel et I'adresse de 
votre domicile. 

• Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de Jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur un 
forum Internet ou si vous le donnez 
a des inconnus, vous risquez de 
partager des informations et/ou des 
messages offensants avec eux. 
Nous vous recommandons done de 
ne pas donner votre code ami a 
une personne que vous ne 
connaissez pas. 


Precautions concernant le 
partage d'informations 


Ce logiciel vous permet de partager 
des informations avec d'autres 
Joueurs, comme votre nom de 
Dresseur, le nom de vos Pokemon, 
de courts messages, ou encore les 
images et les videos que vous aurez 
creees. Cette fonction utilise la 
communication sans fil et les 
services en ligne. Veuillez prendre 
note des points suivants : 

- Lorsque vous partagez des 
contenus avec d'autres utilisateurs 
(comme par example votre nom de 
Dresseur), ne telechargez. 





n'echangez et n'envoyez aucun 
contenu qui serait illegal ou 
insultant, ou susceptible 
d'enfreindre les droits d'un tiers. 

-N'incluez aucune information 
personnelle, et assurez-vous 
d'obtenir les droits et autorisations 
necessaires des tiers concernes. 



^9 Avis aux parents et tuteurs 

Cette section est adressee aux 

parents ou responsables de I'enfant. 

Vous pouvez restreindre I'utilisation 

des fonctionnalites suivantes via le 

controle parental. 

# L'acces a ce jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restraint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 

# Pour plus de details, consultez le 
mode d'emploi de la console. 

# Navigateur Internet 
Vous pouvez restreindre 
I'utilisation du navigateur Internet. 

# Echange de fichiers audio/video, 
images, messages 

Vous pouvez restreindre I'envoi 
de donnees comma les images ou 
les photos du profil (p. 33), et 
desactiver la fonction de chat 
vocal (p. 26). 

# Interactions en ligne 
Vous pouvez restreindre 
I'utilisation d'Internet pour 
communiquer sur le PSS (p. 17). 

# StreetPass 

Vous pouvez restreindre 
I'utilisation de StreetPass™ pour 
le Navi-Show et les Super Bases 
Secretes (p. 31). 

# Ajout d'amis 

Vous pouvez restreindre I'ajout 
d'autres Joueurs a la liste d'amis 
de la console Nintendo 3DS via le 




PSS (p. 15). 



^9 Introduction 



j^ Commencer I'aventure 


L'ecran titre apparaTtra des que vous 
aurez choisi la langue que vous 
souhaitez utiliser. Celle-ci, ainsi que 
le genre et le nom de votre 
Dresseur, ne pourra pas etre 
changee ulterieurement, a moins 
d'effacer votre sauvegarde et de 
relancer le jeu. 



Appuyez sur start I a l'ecran titre 


pour afficher le menu principal. Si 
vous disposez d'une sauvegarde, 
celle-ci s'affichera ici. II vous suffit 
de la selectionner pour continuer 
votre aventure. 



Comment jouer 


Commandes generales 


Deplacer le 
curse ur 

0/0 

Confirmer 


Faire defiler le 
texte 


Annuler 

k_ 

® 1 
































Commandes du personnage 


Marcher 

* 

Courir 

0 +® 

Marcher 

furtivement 

Pousser O 
legerement 

Examiner un 
objet 


Parler a 
quelqu'un 

k_ 



Les velos 


Se deplacer 

* 1 

Sauter (Velo 
Cross 

uniquement) 

o+® 

(Uniquement sur 
les cotes ou en 
arriere) 

Faire une roue 
arriere (Velo 
Cross 

uniquement) 

® 

(Utilisez 0 pour 
vous deplacer) 

Bunny hop 
(Velo Cross 
uniquement) 

k_ 

Maintenir ® 
(Utilisez ^ pour 
vous deplacer) 


♦ Pour monter sur votre velo, 
selectionnez-le dans la Poche 
Objets rares de votre Sac. Vous 
pouvez en descendre de la meme 
maniere. 

Autres commandes 

















Ouvrir et 
fermer le menu 
du jeu 


Retourner a 

I'ecran 

precedent 

Appuyer sur (D ou 
toucher □ 

Ouvrir le Menu 
Express 

® 

Selectionner 
un objet du 
Menu Express 

k_ 

0/0 


♦ Si vous n'avez assigne qu'un seui 
objet au Menu Express, celui-ci 
sera automatiquement 
selectionne. 










Sauvegarder et effacer 



Sauvegarder la partie 


Vous pouvez sauvegarder votre 
progression en selectionnant 
Sauvegarder dans le menu du jeu 
(p. 9). 

♦ Vous ne pouvez avoir qu'une 
seule sauvegarde a la fois. 

♦ Les donnees additionnelles des 
jeux Pokemon Rubis Omega et 
Pokemon Saphir Alpha (comme les 
Videos de Combat ou les 
notifications SpotPass™ de 
I'Holokit) seront sauvegardees au 
meme endroit sur votre carte SD, 
sous le nom « Pokemon RQ/Sa ». 


Effacer la partie 


Si vous desirez recommencer 
I'aventure depuis le debut, vous 
devrez tout d'abord effacer votre 
sauvegarde. Pour ce faire, appuyez 
simultanement sur =5^, © et ® a 
I'ecran titre. 

♦ Une fois effacee, votre 

sauvegarde ne pourra plus etre 
recuperee. Tous vos Pokemon, 
objets et parametres seront 
perdus. Assurez-vous d'avoir 
pense a toutes les consequences 
avant d'effacer votre partie. 

























A propos de la version 
telechargeable: 

Vous pouvez copier ou deplacer 
VOS donnees sur une autre carte 
SD, mais vous ne pouvez pas 
I'utiliser comme sauvegarde de 
secours. 


Si la sauvegarde echoue 



Vous ne pourrez pas retourner a 
I'ecran titre si vos donnees sont 
corrompues ou si la sauvegarde a 
echoue. Si I'ecran ci-dessus est 
affiche, appuyez simultanement sur 
(D et ®. Laissez-vous ensuite 
guider par les instructions qui 
s'affichent a I'ecran. 


Certaines actions de I'utilisateur 
peuvent entramer une perte de 
donnees definitive, par example 
eteindre et rallumer la console de 
fagon repetee, ou retirer une carte 
de jeu ou une carte SD pendant la 
sauvegarde de donnees. Une 
mauvaise connexion causee par de 
la salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entramer une perte de 
donnees definitive. 













Objectifs du jeu 




Ce monde est habite par des 
creatures mysterieuses appelees 
Pokemon. Des centaines d'especes 
existent, toutes de forme et 
d'apparence differentes, et occupant 
des habitats varies. Nous, humains, 
vivons avec eux au quotidien, mais 
ils recelent encore bien des 
mysteres. De nombreux chercheurs 
tentent de decouvrir tous leurs 
secrets. C'est le cas du Professeur 
Seko, qui a installe son laboratoire a 
Bourg-en-Vol. 


En route pour I'aventure 


C'est au cours d'une belle journee 
ensoleillee que vous emmenagez a 
Bourg-en-Vol, la petite ville ou le 
Professeur Seko a choisi d'installer 
son laboratoire. Alors que vous 
partez a sa rencontre, celui-ci se fait 
attaquer par un Pokemon sauvage. 
Le Professeur vous supplie alors 
d'utiliser I'un des siens pour le 
sauver. Pour vous recompenser, il 
vous autorise a le garder. Cet 
evenement marque le debut d'une 
grande aventure en compagnie des 
Pokemon! 








































Un voyage a travers Hoenn 



Accompagne de vos Pokemon, vous 
parcourez Hoenn, une region 
montagneuse et maritime beneficiant 
d'une nature riche et abondante. 
Ensemble, vous ferez des rencontres 
enrichissantes et des decouvertes en 
tout genre. Grandir et apprendre, 
voila le veritable but de votre 
aventure! 


Rencontrez une myriade de 
Pokemon 


L'un de vos objectifs est 
d'enregistrer un maximum de 
Pokemon differents dans votre 
Pokedex. Essayez de tous les voir, 
ou mieux, de tous les attraper! 


Devenez un Dresseur de legende 


Un Dresseur travaille constamment 
au perfectionnement de son art. En 
affrontant des Pokemon sauvages et 
d'autres Dresseurs, vos Pokemon 
gagneront de I'experience et 
deviendront plus forts. Pendant votre 
voyage a travers Hoenn, vous devrez 
egalement vous mesurer aux Arenes 
Pokemon, ou vous attendent les 
Champions. Battez-les pour prouver 
au monde que vous aussi appartenez 


























a I'elite des Dresseurs 





Ecrans de jeu 




Le menu du jeu 


Appuyez sur ® hors d'un combat 
pour afficher I'ecran suivant. 

♦ Certaines options s'ajouteront au 
fur et a mesure de votre 
progression. 



O Pokemon 

Affiche les details de vos Pokemon, 
permet de changer leur ordre ou de 
leur faire tenir des objets. Les 
capacites utilisables sur le terrain 
(comme Coupe) peuvent egalement 
etre utilisees ici. 

@ Pokedex 

Affiche les donnees concernant les 
Pokemon que vous avez vus ou 
attrapes. Vous pouvez le consulter 
pour, entre autres, savoir ou les 
trouver, ecouter leur cri, ou voir 
comment ils se deplacent. 

@ Sac 




















































Permet de consulter et d'utiliser les 
objets de votre Sac. Vous pouvez 
changer I'ordre dans lequel les 
differentes Poches sont affichees en 
faisant glisser leur icone avec le 
stylet. Vous pouvez egalement 
changer I'ordre des objets a 
I'interieur d'une Poche en touchant 
en bas de I'ecran. 

O Infos Dresseur 

Affiche differents details sur votre 
progression ainsi que les Badges 
d'Arene obtenus. Vous pouvez 
zoomer sur votre personnage et le 
faire tourner avec 0. 

@ Sauvegarder 

Permet de sauvegarder votre 
progression (p. 7). 

@ Options 



Permet de changer differents 
parametres de Jeu. Selectionnez OK 
apres avoir configure les options. 



Le Poke Multi-Navi (p. 12) 



























Touchez les icones situees sur 
I'ecran tactile pour naviguer entre la 
Navi-Map (p. 13), le Navi-Dex 
(p. 14), le Navi-Fun (p. 15) et le 
Navi-Show (p. 12). Ces options 
deviendront disponibles au fil de 
votre progression dans I'aventure. 




Ecrans de combat 



Comprendre les ecrans de combat 


Quand un combat commence, le 
Pokemon en tete de votre equipe 
(en haut a gauche dans le menu 
Pokemon) apparaTt en premier. Si 
vous remportez le combat ou 
capturez le Pokemon adverse, tous 
les Pokemon de votre equipe ayant 
participe et qui ne sont pas K.O. se 
partagent les points d'experience 
obtenus. En revanche, si tous vos 
Pokemon sont mis K.O., vous perdez 
le combat, de I'argent, et etes 
renvoye au dernier Centre Pokemon 
visite, ou chez vous. 



o 


o 


5 


ONom, sexe et niveau du Pokemon 
adverse 

Les Pokemon deja captures sont 
indiques par @. 

@ PV du Pokemon adverse 

Quand les PV (Points de Vie) 
tombent a zero, le Pokemon est K.O. 
et ne peut plus combattre. 

@ Nombre de Pokemon adverses 
O Nombre de Pokemon allies 

PV de votre Pokemon 




























©Norn, sexe et niveau de votre 
Pokemon 

O Jauge de points d'experience 

Line fois la jauge remplie, le 
Pokemon monte d'un niveau. 



© ATTAQU E ! 

Permet d'utiliser les capacites des 
Pokemon. Le nombre d'utilisations 
possibles est exprime en PP (Points 
de Pouvoir). 

Lorsqu'ils tombent a zero pour une 
capacite, celle-ci devient inutilisable 
Jusqu'a ce qu'ils soient restaures. 

©SAC 

Permet d'utiliser certains objets de 
votre Sac. 

FUITE 

Permet de fuir le combat. Cette 
action peut echouer contre un 
Pokemon sauvage, et n'est pas 
utilisable dans un combat de 
Dresseurs. 

<1^ pokEmon 

Permet de consulter des informations 
sur les Pokemon de votre equipe et 
de les envoyer au combat. 




























I Services et magasins 


La region de Hoenn regorge de 
batiments vous offrant differents 
services. Vous trouverez aussi des 
maisons et autres habitations. 
Pensez a prendre le temps de 
discuter avec les locaux, vous 
pourriez bien glaner des informations 
interessantes! 


Centres Pokemon 



Les Centres Pokemon permettent de 
soigner vos Pokemon, d'acceder a 
un PC, et servent a bien d'autres 
choses encore! 


Boutiques Pokemon 



Ces magasins vendent des objets 
qui vous seront utiles durant votre 
aventure. 








































Le Poke Multi-Navi 



Le Poke Multi-Navi est un outil qui 
vous sera tres utile au cours de 
votre aventure. II vous donne acces 
a quatre types d'applications: la 
Navi-Map (p. 13), le Navi-Dex 
(p. 14), le Navi-Fun (p. 15) et le 
Navi-Show. Pour y acceder, il suffit 
de toucher les icones 
correspond antes sur I'ecran tactile. 

♦ Ces options deviendront 
disponibles au fil de votre 
progression dans I'aventure. 




Visionnez les actualites sur les 
evenements qui se deroulent a 
Hoenn. Grace aux options de 
communication, vous pourrez 
egalement obtenir des informations 
sur les aventures des autres 
Dresseurs. 


























































La Navi-Map affiche differents types 
d'informations. Vous pouvez 
egalement I'utiliser pour selectionner 
votre destination avec la capacite 
Vol. 



O Carte 

Deplacez le curseur sur les differents 
lieux pour lire leur description et 
decouvrir quels services s'y trouvent. 

@ Biotopes 

Permet de voir quels Pokemon se 
trouvent dans un lieu selectionne. 

@ Registre 

Affiche des informations sur les 
Dresseurs d'un lieu selectionne. 

O Bases 

Affiche la liste des Bases Secretes 
situees dans un lieu selectionne. 

@ Bales 

Affiche des informations sur les 
Bales que vous avez plantees dans 
un lieu selectionne. 

















Le Navi-Dex 



Le Navi-Dex vous donne des 
informations sur les Pokemon que 
vous etes susceptible de rencontrer 
a I'endroit ou vous vous trouvez. 
Line icone apparaTt en haut du 
Navi-Dex lorsque vous avez reussi a 
tous les capturer. 



Line fois un Pokemon capture, son 
icone apparaTt. Si vous n'avez fait 
que croiser un Pokemon sans le 
capturer, seule sa silhouette sera 
affichee. 

Le Mode Recherche 



Line icone apparaTt sur le Navi-Dex 
lorsque des Pokemon se trouvent a 
proximite. Touchez-la pour affiner la 
recherche. 






































Le Navi-Fun et le PSS 


Disponible dans le Navi-Fun, le PSS, 
ou Player Search System (systeme 
de recherche de joueurs), permet de 
trouver d'autres personnes en train 
de jouer a Pokemon Rubis Omega, 
Pokemon Saphir Alpha, Pokemon X 
ou Pokemon Y. Ce systeme utilise la 
communication sans fil locale pour 
trouver les joueurs a proximite, et la 
connexion Internet pour ceux plus 
eloignes. 

Le PSS est affiche pendant la partie 
sur I'ecran tactile de votre console. 

Touchez I'icone d'un Joueur sur 
I'ecran du PSS pour afficher un menu 
VO us permettant d'interagir avec 
cette personne. 





O Amis 

Les personnes enregistrees dans la 
liste d'amis de votre console 
Nintendo 3DS apparaissent dans 
cette categorie. Vous pouvez 
egalement y enregistrer les copains 
que vous aurez appris a mieux 
connaTtre au fil des combats et des 
































echanges. Notez que 
I'enregistrement de personnes dans 
la categorie Amis peut etre interdit 
par le controle parental (p. 5). 
Selectionnez I'icone d'un ami pour 
afficher son code ami. 

@ Copains 

Les personnes qui ne sont pas 
enregistrees dans la liste d'amis de 
votre console Nintendo 3DS, mais 
avec qui vous avez deja echange ou 
combattu au moins une fois, 
apparaissent ici. 

@ Passants 

Tous les joueurs n'appartenant pas a 
I'une des categories ci-dessus sont 
affiches ici. 

♦ Le PSS peut detecter jusqu'a 100 
joueurs simultanement. Touchez 
I'icone d'un Joueur et faites 
glisser le stylet vers la gauche ou 
la droite pour afficher ceux qui 
n'apparaissent pas a I'ecran. 

©Changer de mode de 
communication 

Vous pouvez alterner rapidement 
entre les deux modes de 
communication. Lorsque vous utilisez 
la communication sans fil locale, 
I'icone © est affichee. Lorsque vous 
utilisez la connexion Internet, I'icone 
est affichee. 

©Menu du PSS (p. 16) 

@ leones d'etat 

Ces icones apparaissent lorsqu'un 


joueur est en train de combattre ou 
de proceder a un echange, ou 
encore lorsqu'il est a la recherche 
d'un partenaire de jeu. 

^ Combat 
^ Echange 

^ Chat vocal (bavardage) 

- Salutation 
^ Anniversaire 
^ Occupe* 

*L'ic6ne Occupe apparaTt lorsqu'un 
joueur est en train d'utiliser le coin 
combats, la GTS ou I'echange 
miracle. 

O Sac et autres leones 


Ces leones permettent d'ouvrir 
directement les ecrans accessibles 
depuis le menu du Jeu (p. 9). 



Menu du PSS 



Touchez QS> sur I'ecran du PSS pour 
ouvrir le menu. 



ORetourner a I'ecran du PSS 
@ Passer a I'ecran suivant 
leones 

Combat (p. 22) 

Echange (p. 23) 

Coin combats (p. 24) 

Echange miracle (p. 25) 
Salutation (p. 33) 

Holokit (p. 28) 

GTS (p. 29) 

Synchro-Jeu (p. 30) 

0-Aura (p. 27) 

Favoris (p. 33) 

Profil (p. 33) 

Reglages PSS (p. 17) 





























Reglages PSS 



Requetes de connexion acceptees 



Choisissez de jouer avec des amis, 
copains ou passants. Pour interdire 
la communication avec Tune ou 
I'autre de ces categories, il vous 
suffit de decocher la case 
correspondante. 

♦ Vous ne pouvez pas interdire la 
communication avec un ou 
plusieurs joueurs en particulier. 


Former la connexion au PSS 


Permet de desactiver toutes les 
fonctions de communication du PSS, 
et par consequent I'echange des 
donnees relatives aux Super Bases 
Secretes, au Navi-Show et aux 
Mirages. 


Chat vocal (bavardage) 


Permet d'activer ou de desactiver le 
chat vocal (bavardage) (p. 26). 






























































Poke Recre 



Vous pouvez jouer a la Poke Recre 
via I'application Navi-Fun. Grace a ce 
systeme, vous vous sentirez encore 
plus proche de vos Pokemon favoris! 
Choisissez I'un des Pokemon de 
votre equipe pour jouer avec lui a 
n'importe quel moment! 


Touchez votre Pokemon sur I'ecran 
tactile pendant la Poke Recre, et 
I'ecran suivant s'affichera. 




Jouer 





Void I'ecran vous permettant de 
Jouer avec le Pokemon que vous 
avez choisi. Pour le caresser, faites 
glisser votre stylet sur I'ecran tactile. 

O Pofiteroles 

Donnez des Pofiteroles a vos 
Pokemon affames! Choisissez-en une 
et faites-la glisser avec votre stylet 
Jusqu'a ce qu'elle soit a la portee de 
votre Pokemon... et voyez le 
resultat! 
























@ Mini-jeux 


Jouez a des mini-jeux avec votre 
Pokemon. Selon le resultat, vous 
recevrez differents types de 
Pofiteroles en recompense. 

^ Faire des grimaces 



OQuand M apparaTt sur I'ecran 
tactile, votre Pokemon est en train 
de vous regarder! 

@ Lorsque 


a 


est affiche, faites des 
grimaces pour lancer le Jeu des 
grimaces. 



@ Des instructions apparaissent au 
sommet de I'ecran tactile et sous 
forme d'icones pres de votre 
Pokemon, symbolisant la grimace 
qu'il desire voir. Mettez-vous bien 
en face de votre console, puis 
faites la grimace que votre 
Pokemon demande! Si vous 
reussissez, il sera content! 















Le jeu des grimaces utilise 
I'appareil photo numerique 
interieur de la console 
Nintendo 3DS. Veuillez suivre les 
recommandations suivantes pour 
permettre a la camera de detecter 
VOS grimaces: 

• Jouez dans un endroit 
suffisamment eclaire. 

• Maintenez votre console 
Nintendo 3DS a environ 30 cm 
de votre visage. 

• Maintenez votre console a 
I'horizontale lorsque vous 
penchez la tete sur le cote. 

• Ramenez vos cheveux en arriere 
et faites en sorte que vos 
sourcils soient visibles. 

• Si necessaire, retirez vos 
lunettes pour ameliorer la 
reconnaissance faciale. 



Vous pouvez changer le fond 
d'ecran et les decorations de la 
Poke Recre. 


Changer 


Vous permet de selectionner un 
autre Pokemon avec qui jouer a la 
Poke Recre. 





















Vous pouvez utiliser le SPV 
(Systeme de Perfectionnement 
Virtuel) via I'application Navi-Fun. Le 
SPV est un espace virtuel 
comportant deux types 
d'entraTnement: la Preparation, 
pendant laquelle votre Pokemon 
s'entrame sur un Sac de Sable, et 
les Challenges, oCi vous devez 
affronter un adversaire dans un mini- 
jeu d'adresse. 

Ecran de Preparation 


Choisissez un Sac de Sable, puis 
touchez I'ecran tactile pour que 
votre Pokemon le frappe. En 
s'entraTnant sur un Sac de Sable, 
votre Pokemon pourra obtenir des 
bonus, comme I'augmentation d'une 
stat de base, ou encore une plus 
grande efficacite lors du prochain 
Challenge. 

Si vous ne touchez pas I'ecran 
tactile, votre Pokemon frappera de 
lui-meme le Sac une fois par minute. 





o 


o 
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O Challenge 






























EntraTnez votre Pokemon grace a un 
mini-jeu competitif. S'il gagne, vous 
pourrez recevoir des objets utiles 
dans le SPV ou meme voir les stats 
de base de votre Pokemon 
augmenter. 

Sacs de Sable 

Choisissez le Sac de Sable sur 
lequel entramer votre Pokemon. 

@ Pokemon de votre equipe 

Choisissez le Pokemon qui doit 
s'entramer. 

© Jauge d'effort 

La jauge d'effort permet de voir la 
progression de votre Pokemon. La 
partie verte du graphique represente 
les stats de base de depart, tandis 
que la partie jaune represente les 
progres faits dans chacune de ces 
stats. La barre de droite represente 
I'ensemble des progres faits dans 
toutes les stats de base. Lorsque 
celle-ci est au plus haut, votre 
Pokemon est au maximum de son 
potentiel! 

@Tirs 

Attaques utilisees en Challenge. II en 
existe 5 differentes. 


Ecran de Challenge 

























o Votre score 

Votre score augmente lorsque vous 
tirez dans le but devant un Ballon 
Robot. Si vous atteignez I'objectif de 
points affiche a droite, vous etes 
declare vainqueur et le Challenge se 
termine. Si les tirs du Ballon Robot 
atteignent votre but, vous perdez 
des points. Vous pouvez bloquer les 
tirs du Ballon Robot en appuyant sur 

m. 

@ But du Ballon Robot 

® Votre but 

© Jauge de Volonte 

Vous accumulez de la Volonte au fil 
du temps. Si vous tirez lorsque vous 
disposez d'assez de Volonte, votre 
tir sera plus puissant. La couleur et 
les caracteristiques de ce Tir Volonte 
dependent du Pokemon qui I'utilise. 

@ Compteur 

Si le compteur tombe a zero, vous 
echouez et le Challenge se termine. 
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@ Viseur 

Faites glisser le stylet sur I'ecran 
tactile pour deplacer le viseur sur 
I'ecran superieur. Touchez 
brievement I'ecran tactile pour tirer. 

e Bouton d'abandon 








Touchez deux fois ce bouton pour 
abandonner le Challenge. 




u Le Concours Pokemon Live ! 



Le Concours Live est une 
competition qui permet d'evaluer 
differentes conditions de votre 
Pokemon, comme son Sang-froid ou 
sa Beaute. Les Pokemon participants 
doivent utiliser leurs capacites pour 
se mettre en valeur devant le Jury 
des Demonstrations. Les concours 
sont des evenements qui prennent 
place uniquement dans le jeu. Vous 
pouvez vous y inscrire dans les 
Salles Concours situees dans 
plusieurs endroits de la region de 
Hoenn. 



^ Votre Kit Pokebloc 



Grace a ce kit, vous serez en mesure 
de creer des Pokeblocs qui 
permettent d'ameliorer les 
differentes conditions de vos 
Pokemon, et ainsi leur performance 
pendant les concours. 

Prendre des photos 

Touchez I'icone representant un 
appareil photo sur I'ecran tactile 
pendant le concours pour prendre 



























une photo de I'ecran superieur. Vous 
pouvez visionner vos cliches dans la 
Salle Concours ou via le logiciel 
Appareil photo Nintendo 3DS situe 
dans le menu HOME. 






1 Les Super Bases Secretes 






Au cours de votre aventure, vous 
aurez la possibilite de batir une Base 
Secrete. La region de Hoenn 
regorge de lieux dissimules ou il est 
possible de s'installer. Choisissez 
celui que vous preferez. 



Votre Base Secrete apparaTtra dans 
la partie des joueurs avec qui vous 
communiquez. Vous pouvez 
egalement y trouver d'autres 
personnages. 



^ QR Code 



En utilisant un QR Code®, il est 
facile de trouver la Base Secrete 
d'un autre joueur ou de partager la 
votre. 











































Pour lire le QR Code de la Base 
Secrete d'un joueur, utilisez I'option 
Chercher une Base Secrete. Une fois 
que I'appareil photo exterieur de 
votre console Nintendo 3DS est 
active, prenez un cliche du QR Code 
de ce joueur en faisant en sorte qu'il 
entre dans le cadre apparaissant a 
I'ecran. 



Choisissez Partager votre Base 
Secrete pour creer un QR Code pour 
votre Base Secrete. Celui-ci s'affiche 
sur I'ecran des que vous 
selectionnez cette option. Un autre 
Joueur peut alors scanner le 
QR Code directement, ou vous 
pouvez le sauvegarder sur votre 
carte SD pour le partager plus tard. 




















L'option Chercher une Base 
Secrete utilise I'appareil photo 
exterieur de votre console. 
Veuillez considerer les conseils 
suivants lorsque vous tentez de 
lire un QR Code. 

• Deplacez votre console et le 
QR Code afin que ce dernier 
apparaisse clairement. 

• Assurez-vous que le QR Code 
entre integralement dans le 
cad re. 

• Le QR Code est plus facile a lire 
dans un environnement 
suffisamment lumineux. 

• Nettoyez les objectifs de 
I'appareil photo exterieur avec 
un chiffon doux si ceux-ci sont 
sales. 

• Pensez a scanner le QR Code 
dans un angle ou la lumiere ne 
se reflete pas sur I'ecran. Les 
reflets empechent une bonne 
lecture du QR Code. 

• Si vous imprimez votre QR Code 
sur papier, evitez de le plier, le 
froisser ou le salir afin d'en 
assurer une bonne lecture. 
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1 Combat Link 
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Vous pouvez combattre d'autres 
joueurs grace au PSS. La 
communication infrarouge est ideale 
pour defier les personnes se 
trouvant juste a cote de vous. Pour 
celles un peu plus eloignees, utilisez 
le mode sans fil local. Enfin, pour 
combattre les Joueurs se trouvant 
loin de vous, choisissez la connexion 
Internet. Avant de commencer, 
consultez la section Preparatifs 
(multijoueur local) (p. 34) ou 
Preparatifs (Internet) (p. 35). 



Choisir I'icone d'un Joueur 
sur I'ecran du PSS pour le 
defier 


Mode sans fil local (multijoueur 
local) S/Internet (Internet) 



O Choisissez le Joueur avec lequel 
vous voulez combattre. Sur 
I'ecran suivant, choisissez 
Combat, configurez les options, 
puis selectionnez OK ! et touchez 
Oui. 
































Le joueur auquel vous avez 
propose un combat doit repondre 
Oui, puis consulter les regies. 
Quand les deux joueurs sont 
prets, selectionnez Que le combat 
commence ! Choisissez ensuite 
les Pokemon a envoyer au 
combat, puis OK. 



^ Combattre avec quelqu'un a cote 
de vous 

OChaque joueur doit choisir 
Combat dans le menu du PSS, 
puis Via infrarouge. L'un des 
Joueurs choisit les regies du 
combat. L'autre Joueur doit 
accepter ces regies en 
selectionnant Laisser le partenaire 
choisir les regies, puis Oui. 

©Chaque joueur doit selectionner 
Que le combat commence ! Apres 























































avoir choisi les Pokemon a 
envoyer au combat, choisissez 
OK. 



4 ^ Combattre avec quelqu'un a 
proximite 

O Choisissez Combat dans le menu 
du PSS, puis Mode sans fil local, 
configurez les options et touchez 
OK ! 

@ Choisissez sur I'ecran du PSS le 
joueur avec lequel vous voulez 
combattre. Celui-ci doit repondre 
Oui. Suivez ensuite les memes 
etapes que pour un combat par 
communication infrarouge. 

Internet (Internet) ^ 


Combattre avec quelqu'un loin 
de vous 

O Choisissez Combat dans le menu 
du PSS, puis Internet. 

@ Choisissez le joueur avec lequel 
vous voulez combattre sur I'ecran 
du PSS. Ce Joueur doit repondre 
Oui. Suivez ensuite les memes 
etapes que pour un combat par 
communication infrarouge. 
















Grace au mode sans fil local et a 
la connexion Internet, vous pouvez 
defier les personnes de vos 
categories Amis et Copains, a 
condition qu'elles soient 
disponibles. 


♦ Vous obtiendrez un Magneto VS 
apres avoir assez progresse dans 
le jeu. Cet objet vous permet 
d'enregistrer certains de vos 
combats une fois ceux-ci termines. 
Les Videos de Combat partagees 
sur Internet seront visibles par 
tous les joueurs qui possedent 
eux aussi un Magneto VS. 
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Echange Link 



Vous pouvez echanger des Pokemon 
avec d'autres joueurs grace au PSS. 
La communication infrarouge est 
ideale pour echanger avec les 
personnes se trouvant juste a cote 
de vous. Pour celles un peu plus 
eloignees, utilisez le mode sans fil 
local. Enfin, pour echanger avec les 
Joueurs se trouvant loin de vous, 
choisissez la connexion Internet. 
Avant de commencer, consultez la 
section Preparatifs (multijoueur local) 
(p. 34) ou Preparatifs (Internet) 

(p. 35). 



Choisir I'icone d'un Joueur 
sur I'ecran du PSS pour 
echanger avec lui 






Mode sans fil local (multijoueur 
local) ffl/Internet (Internet) ® 



O Choisissez le Joueur avec lequel 
vous voulez echanger. Sur I'ecran 
suivant, choisissez Echange, puis 
Oui. 


































Le joueur auquel vous avez 
demande un echange doit 
repondre Oui. Chaque joueur doit 
ensuite selectionner un Pokemon 
a proposer a I'echange, puis 
choisir Montrer. Apres avoir verifie 
que le Pokemon affiche est bien 
celui que vous voulez, choisissez 
Proposer. 



Choisir Echange dans le 
menu du PSS 



Communication infrarouge 
(multijoueur local) 


4 ^ Echanger avec quelqu'un a cote 
de vous 

O Chaque Joueur doit choisir 
Echange dans le menu du PSS, 
puis Via infrarouge. 

Vous devez ensuite choisir un 
Pokemon que vous voulez 
proposer a I'echange, puis choisir 
Montrer. Apres avoir verifie que le 
Pokemon affiche est bien celui 
que vous voulez, choisissez 






































































Proposer. 



4 ^ Echanger avec quelqu'un a 
proximite 

O Choisissez Echange dans le menu 
du PSS, puis Mode sans fil local. 
Choisissez le joueur avec lequel 
vous voulez echanger. Ce joueur 
doit repondre Oui. Suivez ensuite 
les memes etapes que pour un 
echange par communication 
infrarouge. 

Internet (Internet) ^ 


4 ^ Echanger avec quelqu'un loin de 
vous 

O Choisissez Echange dans le menu 
du PSS, puis Internet. 

@ Choisissez le Joueur avec lequel 
vous voulez echanger. Ce Joueur 
doit repondre Oui. Suivez ensuite 
les memes etapes que pour un 
echange par communication 
infrarouge. 

Grace au mode sans fil local et a 
la connexion Internet, vous pouvez 
proposer des echanges aux 
personnes de vos categories Amis 
et Copains, a condition qu'elles 
soient disponibles. 





















Coin combats (Internet) 



Grace a votre connexion Internet, 
VO us pouvez combattre des 
Dresseurs du monde entier dans le 
coin combats. 


Rencontre Aleatoire 


^ Combat Libre 

Permet de se battre centre des 
Dresseurs du monde entier. Vos 
victoires et defaites ne seront pas 
comptabilisees. 

Combat en mode Rang 

Selon le resultat de vos combats, 
votre rang augmentera ou baissera. 
Vous pouvez consulter le classement 
temporaire des joueurs sur le 
Pokemon Global Link (PGL) (p. 30). 
Votre place dans le classement est 
determinee par votre rang. Continuez 
done de gagner des combats en 
mode Rang pour atteindre le 
so m met! 


Competition Internet 


Les Competitions Internet se 
disputent via une connexion Internet. 
Le classement de ces competitions 
peut etre consulte sur le PGL. 

Votre place dans le classement est 
determinee par votre rang. 


















♦ Seuls les joueurs ayant enregistre 
leur ID de Synchro-Jeu (p. 30) 
sur le PGL peuvent prendre part 
aux combats en mode Rang ou 
aux Competitions Internet. Visitez 
le site du PGL pour consulter les 
classements et les resultats des 
combats, ou pour participer a une 
Competition Internet. Pour plus 
d'informations, visitez le site du 
PGL: www.pokemon-gl.com 

♦ Aucune Rencontre Aleatoire n'est 
possible avec les joueurs utilisant 
Pokemon X ou Pokemon Y. 

♦ Le service peut etre suspendu 
sans preavis. 



Echange miracle 





lb Echange miracle 
(Internet) 


Choisissez un Pokemon dont vous 
voudriez vous separer et il sera 
envoye sur le serveur pour etre 
echange centre un Pokemon d'un 
autre joueur. Vous ne pouvez definir 
aucun parametre dans ce mode. 

En consequence, vous n'aurez aucun 
moyen de savoir quel Pokemon vous 
recevrez en echange du votre. 
Attendez-vous a des surprises! 










Chat vocal (bavardage) 


Si un de vos amis possede Pokemon 
X, Pokemon Y, Pokemon Rubis 
Omega ou Pokemon Saphir Alpha, le 
chat vocal (bavardage) vous permet 
de parler avec les personnes 
presentes dans la categorie Amis sur 
le PSS tout en combattant ou en 
echangeant. Avant de commencer, 
consultez la section Preparatifs 
(multijoueur local) (p. 34) ou 
Preparatifs (Internet) (p. 35). 


i ^iChat vocal (bavardage) 
(multijoueur local) j®/ 
(Internet) ^ 



ODepuis I'ecran du PSS, choisissez 
d'abord un ami, puis Chat vocal. 
Si I'autre Joueur choisit Oui, le 
chat vocal (bavardage) 
commencera. 

Veuillez parler en direction du 
microphone de votre console 
Nintendo 3DS. 

Vous pouvez activer ou desactiver le 
chat vocal (bavardage) dans les 
reglages PSS (p. 17) en 
selectionnant Activer le chat vocal 
ou Desactiver le chat vocal. 















Accumulez de I'energie et utilisez-la 
afin de profiter de mysterieux 
pouvoirs (0-Auras), ou offrez-les a 
d'autres joueurs. Les 0-Auras ont 
toutes sortes de proprietes 
differentes, et peuvent par exemple 
rendre les Pokemon plus faciles a 
attraper. 

L'energie utilisee par les 0-Auras se 
regenere avec le temps. 


♦ Le nombre d'O-Auras que vous 
pouvez utiliser augmentera au fil 
de votre progression dans le jeu. 


Avant de commencer, consultez la 
section Preparatifs (multijoueur local) 
(p. 34) ou Preparatifs (Internet) 

(p. 35). 



Utiliser des 0-Auras en 
choisissant I'icone sur 
I'ecran du PSS 






Mode sans fil local (multijoueur 

local) S/Internet (Internet) 

1 ,__________ 



Choisissez le Joueur sur lequel vous 
voulez utiliser une 0-Aura depuis 
I'ecran du PSS. Sur I'ecran suivant, 
selectionnez 0-Aura, puis I'O-Aura a 


































utiliser. 



Apres avoir selectionne I'O-Aura a 
utiliser, choisissez Autrui. 



A I'ecran du PSS, vous pouvez aussi 
recevoir les 0-Auras utilisees par 
d'autres joueurs. Un joueur utilisant 
une 0-Aura sera entoure d'un halo 
brillant. Pour profiler de son 0-Aura, 
selectionnez I'icone de ce joueur, 
choisissez 0-Aura, puis Recevoir I'O- 
Aura! 



lb Utiliser des 0-Auras depuis 
le menu du PSS I 



Mode sans fil local (multijoueur 

1 local) ffl/Internet (Internet) ^ | 





Choisissez 0-Aura depuis le menu du 
PSS. Selectionnez une 0-Aura a 
utiliser, puis choisissez Soi ou Autrui. 
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Deux methodes permettent de 
recevoir les notifications de I'Holokit: 
selectionner Activer SpotPass ou 
Chercher les notifications speciales. 


Holokit (SpotPass) ^ 


En mettant votre console 
Nintendo 3DS en mode veille quand 
vous ne jouez pas, vous permettez 
au mode sans fil (s'il est active) de 
chercher automatiquement des 
points d'acces sans fil LAN, de s'y 
connecter, et de recevoir des 
notifications relatives au jeu. 

♦ Les donnees regues via SpotPass 
sont sauvegardees sur une carte 
SD. II est done recommande que 
vous gardiez une carte SD inseree 
dans votre console en tout temps. 





Choisissez Holokit depuis le menu du 
PSS, puis Activer SpotPass, et enfin, 
confirmez en selectionnant Oui. 

♦ Pour le desactiver, choisissez 
Holokit dans le menu du PSS, 
puis Desactiver SpotPass, et enfin. 

































confirmez en selectionnant Oui. 



Notifications speciales 
(Internet) 




Vous pouvez recevoir des 
notifications speciales via une 
connexion Internet. Choisissez 
Holokit depuis le menu du PSS, 
selectionnez Chercher les 
notifications speciales puis touchez 
Oui pour confirmer. 













GTS (Internet) 




Chercher un Pokemon 


Vous permet de chercher le 
Pokemon que vous desirez parmi 
ceux deposes sur la GTS par 
d'autres joueurs. Si vous trouvez un 
Pokemon ayant les caracteristiques 
qui vous interessent, choisissez I'un 
de VOS Pokemon remplissant les 
conditions enoncees par I'autre 
joueur pour proceder a I'echange. 


Deposer un Pokemon 


Choisissez le Pokemon dont vous 
souhaitez vous separer, et 
determinez les caracteristiques du 
Pokemon que vous voudriez recevoir 
en echange. Vous pourrez ensuite 
deposer votre Pokemon. Quand un 
partenaire d'echange sera trouve, 
i'echange sera effectue. Si I'echange 
n'a pas lieu, vous pourrez recuperer 
votre Pokemon en choisissant 
Reprendre. 

♦ Le surnom des Pokemon deposes 
sur la GTS, le nom des Dresseurs 























qui les ont deposes, ainsi que 
tout message envoye avec les 
Pokemon, sont visibles par toute 
personne connectee a la GTS. 
Veuillez ne saisir aucun message 
portant atteinte a la sensibilite des 
autres joueurs. 




Synchro-Jeu (Internet) 





La Synchro-Jeu vous permet de 
connecter votre partie au Pokemon 
Global Link (PGL). Le site du PGL, 
exploite par The Pokemon Company 
et ses societes affiliees, peut se 
synchroniser avec 
Pokemon Rubis Omega et 
Pokemon Saphir Alpha. 

(www. po ke mo n-g I . CO m) 

Vous pouvez profiter d'une grande 
variete de contenus lies aux donnees 
transferees depuis votre jeu vers le 
PGL. II vous est possible d'observer 
votre progression dans I'aventure, 
de remporter des medailles en 
fonction de vos accomplissements, 
de depenser les Poke Miles que 
vous avez accumules dans le jeu 
pour obtenir des objets, ou plus 
encore. 

Vous devez creer un compte au Club 
des Dresseurs Pokemon (aucuns 
frais d'enregistrement ni 
d'abonnement) pour utiliser le PGL. 
Vous pouvez vous inscrire au Club 
des Dresseurs Pokemon sur la page 
principale du site du PGL. 































♦ Le PGL offre du contenu 
supplementaire pour 
Pokemon Rubis Omega et 
Pokemon Saphir Alpha, et est 
entierement optionnel. II n'aura 
aucune influence sur votre 
progression dans I'histoire 
principale. Son unique but est de 
vous permettre de vous amuser 
encore plus! 

♦ Utiliser la Synchro-Jeu envoie une 
partie de vos donnees de 
sauvegarde au PGL. 


Si vous tentez d'utiliser la 
Synchro-Jeu trop de fois a la suite, 
un message d'erreur vous 
indiquant que le serveur est 
surcharge apparaTtra. Veuillez 
patienter quelques heures entre 
chaque utilisation de la Synchro- 
Jeu. 

# Codes d'erreur: 

090-0200 - 090-0211 

Ces codes d'erreur indiquent 
qu'un probleme est survenu 
avec le site du Pokemon Global 
Link ou avec le serveur 
d'identification. Pour obtenir de 
I'aide, veuillez consulter le site 
du service consommateurs 
Pokemon, Pokemon.fr/support. 

# Autres codes d'erreur 

Suivez les instructions a I'ecran. 

# Pour obtenir de I’aide sur le site 
du PGL: Pokemon.fr/support 





Navi-Show et Bases Secretes 





Navi-Show, Super Bases 
Secretes, Mirages 
(StreetPass) |o) / 
Connexion locale 
(multijoueur local) ® / 
(Internet) ^ 


En activant StreetPass pour ce jeu, 
vous serez en mesure d'echanger 
des donnees (Navi-Show, Bases 
Secretes, Mirages) avec les autres 
joueurs que vous croiserez, meme si 
votre console est en mode veille. 

♦ Pour que I'echange de donnees 
soit possible, il faut que les 
joueurs que vous croisez aient 
egalement active StreetPass. 

L'echange de donnees est 
egalement possible via le PSS (en 
multijoueur local ou sur Internet). 
Lorsque vous communiquez sur 
Internet via le PSS, vous echangez 
des informations avec des Joueurs 
du monde entier. Avant de 
commencer, consultez la section 
Preparatifs (multijoueur local) 

(p. 34) ou Preparatifs (Internet) 

(p. 35). 

Touchez I'icone S situee dans le 
coin en haut a droite de I'ecran du 
Navi-Show pour telecharger les 
dernieres donnees que vous avez 













regues. 


Activer StreetPass 



Selectionnez I'application Navi-Show 
sur le Poke Multi-Navi, puis touchez 
I'icone en forme de dossier, dans le 
coin en haut a droite. Repondez Oui 
lorsque Ton vous demande si vous 
souhaitez activer StreetPass. 


Desactiver StreetPass 


Dans les parametres de la console, 
ouvrez Gestion des donnees, puis 
Gestion de StreetPass. Selectionnez 
I'icone Pokemon RQ/Sa, puis 
touchez Desactiver StreetPass. 


Si vous utilisez plusieurs jeux 
Pokemon Rubis Omega ou 
Pokemon Saphir Alpha: 

• Vos parametres StreetPass sont 
commons a Pokemon Rubis 
Omega et Pokemon Saphir 
Alpha. En consequence, la 
modification d'un parametre 
dans I'un des deux jeux sera 
repercutee sur I'autre. 

• En cas de reception de donnees 
StreetPass, celles-ci ne seront 
sauvegardees que pour I'un des 
deux Jeux. 



























Echanger des donnees via le 
multijoueur local ou Internet 


Les donnees seront transferees 
automatiquement si vous repondez 
Oui lorsque Ton vous demande si 
vous souhaitez activer StreetPass. 

Pour annuler le partage des 
donnees, suivez les instructions 
indiquees dans la section Former la 
connexion au PSS (p. 17). 


Supprimer les Bases Secretes 
provenant des autres joueurs 


Vous pouvez supprimer de votre jeu 
la Base Secrete d'un autre joueur en 
selectionnant Liste des Bases 
Secretes depuis le PC de votre base, 
ou en selectionnant Effacer la Base 
Secrete sur le PC de la base en 
question. 
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1 Concours Pokemon Live ! 

-i 
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Vous pouvez participer a des 


concours dans le jeu avec d'autres 
joueurs a proximite. Avant de 
commencer, consultez la section 
Preparatifs (multijoueur local) 

(p. 34). 



Concours (multijoueur 
local) ® 



o Parlez a la receptionniste de 
gauche dans une des Salles 
Concours. 



@ Choisissez un meneur au sein de 
votre groupe. Les autres Joueurs 
devront selectionner Rejoindre un 
groupe. 
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I Autres fonctions 

- 
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Avant de commencer, consultez la 
section Preparatifs (multijoueur local) 
(p. 34) ou Preparatifs (Internet) 

(p. 35). 

Vous pouvez entrer le texte que 
vous souhaitez utiliser en tant que 
salutation, ou sur votre profil. 


N'oubliez pas : assurez-vous de 
n'inclure aucune information 
personnelle dans votre salutation. 
Veuillez egalement consulter la 
section Protection de la vie privee 
(p. 4). 


Salutation (multijoueur local) ffl/ 
(Internet) 



Permet d'envoyer un bref message a 
tous les Joueurs connectes au PSS. 

♦ Votre salutation ne sera pas 
envoyee aux Joueurs qui ont 
choisi de desactiver les 
communications dans les reglages 
du PSS (p. 17). 


Favoris (multijoueur local) ®/ 
(Internet) 











































Permet de consulter le profil des 
personnes enregistrees dans vos 
favoris. Vous pouvez en enregistrer 
jusqu'a 100. Pour enregistrer 
quelqu'un dans vos favoris, 
choisissez I'icone de cette personne 
sur I'ecran du PSS, puis touchez son 
nom sur I'ecran suivant. Line fois son 
profil affiche, choisissez Enregistrer 
dans vos favoris. 



Profil (multijoueur local) ffl/ 
(Internet) 


Permet d'editer votre profil afin de 
modifier la fagon dont vous 
apparaissez sur le PSS. 



Touchez votre nom pour changer 
I'icone que vous utilisez sur le PSS. 
Vous pouvez aussi choisir une image 
ou une photo sauvegardee dans 
votre carte SD en guise d'image du 

























































profil. Veuillez ne pas utiliser une 
image ou une photo incluant des 
informations personnelles, ou qui 
pourrait heurter la sensibilite d'autrui. 

♦ Les images et photos ne seront 
montrees qu'aux personnes de 
votre categorie Amis aussi 
enregistrees dans votre liste 
d'amis. 





Preparatifs (multijoueur 
local) ® 


Grace au mode sans fil local, vous 
pouvez combattre (p. 22), echanger 
(p. 23) ou utiliser le chat vocal 
(bavardage) (p. 26) avec les 
personnes a proximite! De plus, vous 
pouvez partager vos 0-Auras 
(p. 27), VOS histoires sur le Navi- 
Show (p. 31), VOS Super Bases 
Secretes (p. 31) et les Mirages 
(p. 31), participer ensemble au 
Concours Pokemon Live ! (p. 32) et 
envoyer un message de salutation 
(p. 33). 

^ Equipement necessaire: 

- une console Nintendo 3DS par 
joueur (maximum: 4) 

- un jeu Pokemon Rubis Omega, 
Pokemon Saphir Alpha, Pokemon X 
ou Pokemon Y par joueur 
(maximum: 4) 

Pour plus d'informations sur une 
fonction particuliere, veuillez vous 
referer a la page correspondent a 
cette fonction. 

















Preparatifs (Internet) 




Preparatifs (Internet) 



En vous connectant a Internet, vous 
pouvez combattre (p. 22), echanger 
(p. 23), visiter le coin combats 
(p. 24), faire des echanges miracles 
(p. 25) ou utiliser le chat vocal 
(bavardage) (p. 26)! De plus, vous 
pouvez partager vos 0-Auras 
(p. 27), vous connecter a la GTS 
(p. 29) ou a la Synchro-Jeu (p. 30), 
profiter du Navi-Show (p. 31), des 
Super Bases Secretes (p. 31) et des 
Mirages (p. 31), ou bien envoyer un 
message de salutation (p. 33). 

^ Equipement necessaire: 

- une console Nintendo 3DS par 
joueur (maximum: 4) 

- un jeu Pokemon Rubis Omega, 
Pokemon Saphir Alpha, Pokemon X 
ou Pokemon Y par joueur 
(maximum: 4) 

Pour plus d'informations sur une 
fonction particuliere, veuillez vous 
referer a la page correspondent a 
cette fonction. 









Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 
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